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1. jaték
ALLITASOK MEGVITATASA

Cel Jatékosok szama

Ennek a vita-jatéknak az a célja, min. 2 f6
hogy 6szinte beszélgetésre

0sztdnbzze a jatékosokat, és hogy

egymds véleményét és a koriloéttink

lévé vilaghoz vald viszonyukat

megismerjék.

Leiras

Javaslatok a jatékhoz:

e Az dllitdsok alkalmasak csoportos beszélgetésre, hogy meélyebb gondolatokat
inditsanak el és a résztvevék jobban megismerjék eqymast.

e A vita folyhat pdronként vagy kis csoportokban; elétte adjunk idét a
jatékosoknak, hogy elolvassdk és értelmezzék az dllitdsokat és azok
jelentéségét. A vitdba minden jdatékos egyforman beleszdlhat, és a jatékosok
reflektdlhatnak egqymds megjeqyzéseire.

* Mindenki véleményét és nézeteit hallgassuk meg.

Szabalyok

1.
A jatékosok elolvassdk az dallitasokat és eqyesével megvitatjak azokat kis
csoportokban (idedalisan 2-5 f&). Az aldbbi kérdésekkel tudjuk segiteni a vitat:



* Hallottad mar ezt az d&llitdst kordbban? Ha igen, kitél és milyen moédon?
* Gondolkodtdl-e mar azon, hogy mi mindent foglal magdban ez az &allitas?
e Mire utal ez az &llitdas?
* Vajon ez az allitds:
» dltaldnos tudas
» tudomdnyosan bizonyitott tény
» eqgy jelenlegi helyzet/ valdsdg megallapitdasa
» eqgy kifogas
» eqgy érzelmi kijelentés
» valami mas?
« TIgaznak vagy hamisnak tartod ezt az dllitdast a sajat életkdrilményeidhez
képest?
* Van-e olyan bizonyiték, ami aldtdmasztja ezt az dllitast? Ha igen, mi az?
e Mi a véleményed vagy mit érzel ezzel az dllitdassal kapcsolatban?

2.
A jatékosok csoportokban (vagy pdarokban) értékelik a kdvetkezé kérdéseket:

e Ez az 4llitds problémdt vagy eqgy megoldast ir 1le?

e Ez az &allitds miért probléma vagy megoldds?

* Vagy esetleg mindkettd?

* Ha probléma, akkor mi okozza?

+ Es ha megoldds, akkor ez-e a megfeleld (ez az, ami mikddik szdamomra és
a tarsadalom szdmdra is, vagy vannak mds, jobb megolddasok is?)

« Miért van ez?

3.

A jatékosok csoportokban (vagy parokban) véalasztanak két kartyat, és
megprobdlnak logikus és realisztikus kapcsolatot taldalni a két dallitas
k6z6tt. Kitaldalhatnak valamilyen kapcsolatot vagy térténetet, de mindenképpen
valésdgosnak és kdérnyezetbe illének kell lennilik.

(Példaul: Fontosak nekem azok az emberek, akik a ruhdimat varrtéak. Tudom, milyen
anyagbol készlltek a ruhdaim. - Itt a kapcsoloéddasi pont a jatékosokat ndvekvéd
figyelemre vezetheti a ruhaiparban dolgozdék munkakdrilményeirdl, illetve

a fogyasztokként/ vasarlokkent meglevd feleldsseéglikkel Ssszevetve.

Mddszertani tippek

* Ajanlatos szitudcidtdl és csoporttol fliggden kivdalogatott dllitdsokkal
jatszani az O6sszes dallitdssal szemben.
« Vegylk figyelembe a jatékosok képzettséqi szintjét, a témdaban vald

jartassdqukat és az érdeklédésliket is.

2. jaték

PONTOZD AZ ALLITASOKAT



Ceélok Jatékosok szama

Sajat hozzddalldsunk felmérése min. 4 6
a divathoz/ ruhakhoz egy
dllitds-sorozat kapcsan.

Eszkozok

Kisebb papirdarabok és irdszer minden
jatékosnak, egy papirlap és irdszer
a jatékvezetoének.

Szabalyok

A jatékvezetd felolvassa az dallitdsokat (véletlenszer( sorrendben, vagy csak
valogatott &llitdasokat) egyesével. A jatékosok pontozzdak az dallitasokat, egy
papiron vezetik azt és a jaték végén dtadjdk a jatékvezetdnek. A jatékvezetd
dsszegzi a csoport véleményét (ily moédon a jaték lehet névtelen és lehet
nevesitett is). A jatékvezeté elindithatja a megbeszélést a legtdbb pontot
kapott allitds alapjdan, hogy a csoportnak mi a véleménye, gondolata az adott
allitdsrol és, hogy azt mindenki ugyanugy értelmezi-e. A csoport megvitathatja,
miért pontoztdk ugy az dllitdst és elmondhatjdk véleménylket. A mondatot at is
fogalmazhatjdak, hogy még inkdbb jellemzé legyen rdjuk nézve. A megbeszélés végén
Ujra értékelhetik az dllitdasokat, ha kdzben vdaltozott a véleményik.

Pontozd a kdévetkezd dallitdsokat sajdat magadra vonatkozodan:
Jeldlési utmutato/ Pontozds::

egyaltaldn nem jellemzé

kevésbé jellemzd

semleges/ nem fontos/ nem relevans/ nem tudod/ nem tudsz dénteni
jelentésen jellemz6

teljes mértékben jellemzé

ok W=

Mddszertani tippek

A jaték idétartamat nagymértékben befolydsolja az dtbeszélt/megvitatott

dllitdsok mennyisége.

* Ez a jaték nem jatszhato az O6sszes dllitdssal, azokat ez esetben ki lehet
hagyni vagy at lehet fogalmazni. Pl.: De a cimke szerint kdrnyezetbarat /
Ujrahasznositott. - Elhiszem, amit a markdk rairnak/ ranyomtatnak a cimkére.

* A megbeszélés végén minden résztvevé elmondhatja, hogyan fogalmaznd ujra az

allitast, hogy az jellemzé legyen rajuk. Példaul: En vagdany akarok lenni,

ezért akarom megtaldlni a sajat stilusom, ami egyedi és ezdltal jobban ki
tudom magam fejezni.

A pontozds lehet utmutatd eqy divatiparrdl szold beszélgetést vagy projektet

megelbézbéen és azt kdvetdben is, hogy ezdltal képet kapjanak arrdél a

szervez6k, hogy volt-e hatdsa a beszélgetésnek. Ez esetben az dllitdsokat

tartalmazé dokumentum lehet kérdéiv-szerl, ahol a felsorolt pontszdmok kozll
karikdazdassal lehet vdalasztani.



3. jaték

VITA KLUB

Célok Jatékosok szama
A jatékosok targyaldasi, érvelési min. 6 f6
technikdjdnak fejlesztése
a nézépontjaik bemutatdasaval, ESZkOZOk

kilonb6z6 szerepekben vald helytdallds

gyakorldasa és konstruktiv

vélemény-nyilvéanitdsra 6sztdnzés. iroeszk6zd6k, jeqyzetpapirok, székek
A vita remek eszkd6z a szonoki

képességek edzésére is. Mi tdbb,

a vitak dltal a jatékosok tdébb

informdcidéra tesznek szert és ezdaltal

tudatosabb médon tudnak a ruhaipar

legnagyobb problémdaival kapcsolatban

véleményt alkotni.

Leiras/ szabalyok

A vita lényegében eqy allitds megbeszélése. Fontos elére tisztdzni, hogy a vita
sordn felhozott érvek és gondolatok nem minden esetben jellemzéek a jatékosra,
azokat a jatékban betdltdtt szerepe szerint emliti meq.

A jatékhoz daltaldban hdarom csoport sziikséges: eqy tdamogatd, eqy ellenzé, és eqy
itéldé csoport.

A jatékosokat 3 csapatra osztjuk. A jatékvezetdt kivdalaszthatjuk az itéléd
csoportbol vagy az oktatok koézil is. A jatékvezetd dllitdsonként cserélédhet,
vagy maradhat a kivdlasztott személy a jaték teljes idétartamara is. A
csapatokat minden d&allitds utdn cseréljik meqg, példdaul az itéldé csoport lesz az
ellenzé, az ellenzé lesz a tdmogatd és iqy tovdbb.

A vita-forduldk szdma erdésen fligg a rendelkezésre dalld idétél, illetve a
jatékosok és a jatékvezetdé hajlanddésdgdatol. Itt egy vita-forduld megbecsilt
idétartamat adjuk meg (percekben).

Harom csapat van, csapatonként minimum 3 fével.

A jatékvezetd kivdalaszt eqy allitdast. A kivdlasztott dallitdst megmutatja
mindhdrom csapatnak. Hasznos lehet, ha a jatékvezetd eldére felkészll az adott
dllitdssal kapcsolatban, utdana jar, tudakozédik a téma feldél, hogy a vitat
ezdltal eldére tudja mozditani és mederben tartani.

Az dallitas felolvasdsa utdan a csapatok kb. 5 percet kapnak a felkészllésre,
érvek gyljtésére. Szlkség szerint lehet jegyzetelni.



A vitat a tdamogatd csapat kezdi, egyiklik eléhozza az érveket. Ezutdn az ellenzé
csapat képviseldéje szolal fel. Az itéldé csoport a vita alatt jeqyzetel, de

nem kérdezhet. Eqy felszdélalds utdn Ujabb 5 percet kapnak a jatékosok, hogy
felkészlljenek a kdvetkezd felszdlaldsra. Minden felszoélalds kb. 1-3 perc
leqyen. Az utolsd felszdlaldsban a csapatok védik eredeti dlldaspontjukat

és felsorakoztatjdk az Osszes érvet amellett. Erre 3-5 percet szdnjunk.

A vita végén kb. 10 percnyi idében a jdatékosok meg tudjdk beszélni az
elhangzottakat. Az itélé csoport most lehetédséget kap, hogy kérdéseket tegyen
fel, és megfogalmazza sajat véleményét. A mdasik két csapat is vdalaszolhat és
visszajelzést kérhet az itéldé csapattdol és a jatékvezetdtol.

Mddszertani tippek:

A vita jatékvezet6je alaposan készliljdon fel az adott témdval kapcsolatban,
gylijtsén minél tbébb informdcidét és adatot a ruhaiparrol.

Néhdany dllitdas nehezebb lehet vita-témdanak, ezért a jatékvezetd valasszon ki
dllitasokat a vitakhoz.

A kovetkezd dallitdst ne haszndljuk ebben a jatékban: ,Senkinek sem kellene
meghalnia a divat miatt.”

Az érvek Osszegqyljtése kihivdas lehet a fiatalabbak szdmdra, ugyanakkor motivdald
és hasznos is lehet, ha sikerll megalapozott érveket taldlniuk.

Fontos figyelniink a jaték idétartamdra. A vitdt az idésebb jatékosok jobban
értékelhetik a tapasztalatukbdl addédo fejlettebb vitatkozd-készséglk miatt.

4. jateék

WORLD CAFE MODSZER

Celok A jatékosok szama:

Csoportmegbeszélések divattal 3-5 f6s csoportok
kapcsolatos témakban kénnyed, kreativ
és rugalmas modszerrel, mely lehetdvé
teszi hasonld témdak és informdaciok
Osszekapcsoldsdat a fast fashion-rél.

Eszkozok:

Asztalok, szeékek, nagyobb helyiseéeq,
jegyzetpapirok

Leiras

Csoportmegbeszélések divattal kapcsolatos témdkban kdénnyed, kreativ és rugalmas
modszerrel, mely lehetdvé teszi hasonld témdak és informdcidk Osszekapcsoldsat
a fast fashion-rél.



Szabalyok
1.
A jatékosokat osszuk 3-5 fés csoportokra (lilhetnek kiildn asztalokhoz, vagy
alkothatnak kis kdrdket), és valasszunk ki eqy jatékvezetét. Egy adott
dllitdssal kapcsolatban a csoportok kildn beszélgessenek eqgymdassal. Az aldbbi
kérdések segithetnek a beszélgetésben: Mi a jelentésége ennek az dallitdsnak a te
életedben? Helyes-e ez igy, vagy meqg kellene valtoztatni?

Legyen az asztalon papir, hogy a jatékosok tudjanak jeqyzetelni, rajzolni rda. A
gondolatok Osszekapcsoldsdval akdar gondolat-térképet is tudnak felvazolni. Erre
kb. 10-20 percnyi idét adjunk.

Ha jonak ldatjuk, alkalmazhatjuk a ,beszéld bot” méddszert, amikor csak az
beszélhet a csoportban, akinél van a bot, a tdbbiek csendben hallgatjdk.
Otletek a gondolat-térképhez:

+ sajat érzések

+ sajat vélemény

« objektiv tények

2.
Miutan letelt a 10-20 perc, eqy jatékos a csapatboél menjen at egy masik asztal-
hoz, egy masik csoporthoz, (a jatékvezetd ott marad az asztalndl, és elmondja az
odaiilé uj jatékosnak, hogy mire jutottak), és vitassa meg az elézé beszélgetés-
ben elhangzottakat. A moderdtor adhat tdbb informdcidét a jegyzetekbdl és rajzok-
bol, és a jatékos is hozzdszdélhat.

3.

A beszélgetés végén a jdatékos eqy ujabb asztalhoz megy dat, ahol még nem volt, és
megprobdlja a lehetdé legtdbb véleményt Osszeqyljteni a legtdbb embertédl. Minden
csoport elddbntheti, hogy megosztja-e a gondolatait a tébbiekkel is.

A jatékosok igyekezzenek mintdzatokat keresni a gondolatokban és a végén
egyességre jutni a toébbiekkel.

Az is jarhatdé ut, ha a résztvevék minden asztalndl mdas dllitdsrol beszélgetnek
és nem ugyanazt az eqy dallitdast jarjdak koérbe.

5. jaték
ELMETERKEP

Célok A jatékosok szama:

A divatot, mint kGlén témdat komplex min. 2 fé

moédon megfigyelni, O6sszekdtni az

allitasokat sajat tapasztalatokkal e
és Uj gondolkoddsmédok megismerése és Eszkozok:
0sszehasonlitdsa.

irdeszk6z6k, szinezésre alkalmas
irdeszkdz6k, papirlapok



Leiras

A jatékosok elolvassdk az Osszes dallitdast, és megbizonyosodnak arrdél, hogy
teljes mértékben megértették azokat.

Kétféleképpen is lehet jatszani:

« Onalloan, minden egyes jatékos kildn késziti el a sajat elmetérképét, majd
dsszehasonlitja a tébbi jatékoséval (egy interaktiv megbeszélés soran)

+ Kb&zdsen, eqy csapatként dolgoznak az elmetérképen (igy is gyakorolva a
csapatmunkat).

Az elmetérképet a legidedlisabb egy nagyméretld papirlapra felrajzolni, vagy
rajzoloprogramot haszndlni erre a célra, akdr online, amire a jatékosok
rdhelyezhetik az allitdsokat. Ebben a jatékban nem léteznek helyes vagy
helytelen gondolatok, az elmetérképet a jatékosok tuddasa, érzései, tudatossdaga,
életkdrilményei és kdlcs6nds interakcidja fogja meghatdrozni.

A jatékosok megkeresik és felfedezik a kapcsoloddsi pontokat az adott dallitdsok
k6z6tt, és szamukra értheté médon papirra vetik azokat. Az dllitdsok helyzetet
érvekkel alda kell tamasztaniuk.

Az allitdsokat az aldabbi témak szerint lehet kildén vdlogatni:

+ emberi jogok

*  koérnyezet

+ fogyasztdsi/ vasdrlasi szokdasok
« ruhanemlk dpoldsa

* tdrsadalmi szokdsok, stb.

A jatékosok dénthetnek ugy, hogy eqy dallitds tobb kategéridba is tartozik, ilyen
esetben alda kell tdmasztaniuk a véleménylket megfeleld modon.

A jaték végén a jatékosok kidallitjdak az elkészlilt elmetérképeket. Akar
6ndalloéan, akdr csoportban dolgoztak, &ssze tudjak hasonlitani egymdssal
elmetérképeiket azért, hogy ezdltal mdas, ujabb nézdépontokat és gondolkoddsmoédot
is megismerjenek.

Mddszertani tippek:

* Hasznos lehet a kategdéria témdkat a jaték elétt dtbeszélni, kérilirni, hogy
minden jéatékos ugyanazt értse alatta, mert elképzelheté, hogy nem minden
jatékos ismeri az adott terminologidat.

* Hosszabb workshopot is lehet tartani idé fliggvényében, amikor a jatékosok
kolldzs formdjdban készitik el az elmetérképet, felhaszndlva hozzd képeket,

rajzokat, textil-anyagokat, cimkéket, stb.

6. jaték

HA EN IRANYITANAM A DIVATVILAGOT



Ceélok Jatékosok szama

Az alapveté kommunikdcids és 5-20 6
megértéshez szlkséges készségek
fejlesztése.

Eszkozok:

A kdartydakra nyomtatott dllitdasok,
amelyek lamindlhatok; egy helység
székekkel

Leiras

Jaték kezdé vitdzdknak - a jaték sordn eldfordulhat, hogy olyan tény ellen kell
érvelnlnk, amiben mi magunk hiszlink és equyetértink azzal, ezért fontos, hogy
megprobdaljuk megérteni az ellentétes nézépontot is. Ezenkivil ez egy nagyszeru
médja annak, hogy a gyerekek értékeljék a vitdban a masik oldalt is, segitve
6ket a kritikus gondolkoddsi készséq fejlesztésében.

Ez eqgy gyors jaték, ezért jo kiindulopont csoporton bellili ismerkedésre
(megtanulhatjak egymds nevét), ugyanakkor a divatipar kérdéseivel kapcsolatos
kezdeti elmélkedéshez is hasznos.

A jatékosok formdaljanak egy koért és a jatékvezetd elmagyardzza a szabdlyokat.
Ez eqy jo feladat csoporton belll az elsé taldlkozdshoz, mert igy a jatékosok
megtanuljdk egymds nevét és a jaték sordn tanult készségek pedig hasznosak
lehetnek egy vita sordn.

Szabalyok

Kezdéskor minden jatékos huz eqy dllitdst, amelyet a jaték sordn megvitat majd.
Sajnos emiatt eléfordulhat, hogy a jatékban részt vevének olyan allitds mellett
kell érvelnie, amivel nem ért equet. Alternativ megolddasként a jatékosok sajat
maguk vdalaszthatnak eqy allitdést.

Az elsd személy bemutatkozik ds elmondja, mit tenne, ha 6 irdnyitana
a divatvildagot. Példdul:

LA” jatékos: ,A nevem Zuzana, és ha én irdnyitandm a divatvildgot, senki sem
halna meg a divat miatt.”

A kbvetkez6 jatékosnak el kell ismételnie, amit az elé6zé jatékos mondott, és
roviden elmondja arrol véleményét indokldassal egyiitt. Példaul:

.B” jatékos: ,Az 6 neve Zuzana, és ha 6 irdnyitand a divatvildgot, senki

sem halna meg a divat miatt. En is igy gondolom, mert multkor ldattam egy
dokumentumfilmet a TV-n a Rana Pldza &8sszeomldsdrol Bangladesben. Igen, emberek
haltak meg, ez borzaszté volt.”

Ezutdn ez a jatékos mutatkozik be és ismerteti az 6 dallitasat. Példdaul:

.B” jatékos: ,A nevem Marek, és ha én irdnyitandam a divatvildgot, mindenkinek
fontos lenne a varroddban dolgozd emberek élete.”



»C” jatékos: ,Az 6 neve Marek, és ha 6 irdnyitand a divatvildgot, mindenkinek
fontos lenne a varroddban dolgozd emberek elete, én ezzel teljes mértékben
eqgyetértek, mert az etikus divatipar kulcsa az dtldthatdsdg.”

»C” jatékos: ,Az én nevem Romana, és ha én irdnyitandm a divatvildagot...”

Igy folytatjak, mig teljesen kdrbe nem érnek a csoportban. Ha a kdr tul nagy,
a moderdtor kivdalaszthat valakit a kdér mdasik részébél, hogy ne unatkozzanak
a tébbiek. Akdr két kisebb csoportot is lehet alkotni.

Mddszertani tippek

Ez a jaték leginkdbb olyan csoportban mikddik, ahol még nem ismerik egumdst
nagyon a csapattagok.

7. jaték

SZOKRATESZI MODSZER

Eszkozok Jatékosok szama

székek egymassal szembe forditva, min. 2 6
irdeszkdz, papir

Célok

Wikipédia: A szokratészi médszer [..] az egyének kdzdtti kooperativ, érveléd
pdrbeszéd eqyik formdja, amely kérdések feltevésére és meqvdlaszoldsdra épll,
ezzel 06szt6nbdzve a kritikai gondolkoddast, a gondolatok és megbuvo eldéitéletek
kinyilvanitasat.

Az ilyen tipusu, kérdések feltevésére és megvdlaszoldsdra épllé vita fejleszti
a kritikus gondolkodds készségét, tovdbbd seqgiti a téma lényegét megismerni.

A pdaros vitdk rendkivil 6sztdnzéek, mert gyakran be kell ismernliink sajat
ismereteink hidanyossagat (vagy tajékozatlansagunkat az adatok és tények

tekintetében), valamint meggyézédéseink tévességét is.

Leiras/ Szabaly

Wikipédia: A szokratészi médszer [..] az egyének kdzdtti kooperativ, érveléd
pdrbeszéd eqyik formdja, amely kérdések feltevésére és meqvdlaszoldsdra épll,
ezzel 6szt6nbzve a kritikai gondolkoddast, a gondolatok és megbuvo eldéitéletek
kinyilvanitasat.



A csoport pdrokra oszlik. Minden pdar kap két dallitast.

Az elsd vitakdrben az eqyik jatékos ismerteti az dallitdast a
beszélgetdpartnerének, és elmondja, hogy egyetért-e azzal vagy nem.
A beszélgetétdars segitheti a vitat rdvid és egyszer( kérdésekkel, (példaul

LKi?”, LHol?”) és részletezd kérdésekkel is (példaul ,Miért értesz egyet ezzel
az allitdssal?”, ,Van-e barmilyen informdcidd ezzel a témdval kapcsolatban?”,
-Ki mondta/ irta, hogy ez igaz?”, ,Te miért nem varrod meg a sajdat ruhaidat?,

vagy ,Miért fontosak neked azok az emberek, akik a ruhdidat varrtak?”).

A mdasodik vitakdrben a beszélgetdédpartnerek szerepet cserélnek: aki eddig
kérdezett, most az &6 allitdsdat ismerteti és fejti ki arrdl véleményeét.

A beszélgetés végén mindkét fél kiértékelheti rdéviden a vdlaszokat,
kinyilvanithatja tovdabbi gondolatait és véleményét (egymdasnak vagy akdr az egész
csoport elétt). Osszefoglalhatjak a beszélgetéseket és megvalaszolhatnak néhdny
alapvetd kérdést, pl. megvdltozott-e a véleménylk a jaték alatt? Voltak meglepd
allitdasok/ kérdések/ valaszok? Milyen volt a beszélgetés: nyomaszto, viddam,
élvezetes, gondolatébresztéd, stb.? Egyetértett-e a vitapartnerével vagy sem?

Mddszertani tippek:

Ez a jaték fiatalabb jatékosoknak nagyobb kihivdas lehet. A jatékosoknak
felkészllési idét kell biztositani a vitdk eldétt. A moderdtor is legyen
felkészllt, hasznos lehet, ha tovdbbi informdcioval és adatokkal készll
a ruhaiparral kapcsolatban.

A vita jaték az iddsebb korosztdly részére élvezetesebb lehet.
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I care about the people
who made my clothes.

Zalezi mi na lidech,
kteri vyrdabi mé oblecéeni.

Fontosak nekem azok az emberek,
akik a ruhdimat varrtdak.

Przejmuje sie osobami,
ktore robity moje ubrania.

Statement Game

Zalezi mi na Tudoch,
ktori vyrdbaju moje oblecenie.

No one should die for fashion. .

Nikdo by kvali moédé nemé&l umirat. r-,

I
Senkinek sem kellene meghalnia —
a divat miatt. Eﬁ:ﬁ“
H i

%;;I

mn.
T

Nikt nie powinien umierac¢ przez mode.

Statement Game

Nik by nemal zomriet pre moédu.

But the label says ‘
it's green/recycled.

Ale na visaéce pisou, ze je to
eko/recyklované.

De a cimke szerint
kérnyezetbarat/ujrahasznositott.

Przeciez na metce byto napisane,
2e ubranie jest ekologiczne/pochodzi
z recyklingu.

Statement Game

Ale na visacke je,
2e je to recyklované.

I understand that the fashion industry
‘ can be dirty but I just can't change it.

Rozumim tomu, ze modni primysl mize byt
$pinavy, ale ja& to prosté nedokdzu
zménit.

Ertem én, hogy a divatipar szennyezéd,
de én nem tudom azt megvdltoztatni.

Wiem, ze sytuacja w branzy modowej nie
jest idealna, ale nie moge z tym nic
zrobic.

Statement Game

Rozumiem, Ze médny priemysel je $pinavy,
ale nie je v mojich sildach to zmenit.
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| Mending clothes is for losers/the poor. /_
)
g Opravovani obleceni je pro chuddky.
(&)
| " Az elszakadt ruhdkat csak
g a luzerek/szegények varrjak meg.
£
‘ _8 Naprawianie ubran jest dla ‘
S przegrywéw/biedakdw.
w

Opravovanie oble¢enia je pre chuddkov.

Loved clothes last.
Milované obleé¢eni vydrzi.

A szeretett ruhdknak hosszabb
az élettartama.

Ubrania, o ktoére sie dba, 2zyja diuzej.

Statement Game

‘ Milované kusky vydrzia.

‘ All clothes collected in textile
containers are distributed to charity.

| V8echno oble¢eni z kontejnerd na textil
putuje na charitu.

A textil-gyljté konténerekbe dobott ruhdk
jotékony szervezetekhez kerililnek.

Wszystkie ubrania z kontenerodw
na tekstylia sq dostarczane
organizacjom charytatywnym.

Statement Game

V8etko obledenie zozbierané v textilnych
‘ kontajneroch je odovzdané charitdam.

I want to be cool. That is why I need
to follow the trends in fashion.

Chci by cool.
Proto potrebuji sledovat moédni trendy.

En vagany akarok lenni.
Ezért koévetnem kell a divat-trendeket.

Chce byc¢ cool. Dlatego musze podgzac
za najnowszymi trendami mody.

Statement Game

‘ Chcem byt cool.
Preto sledujem trendy v moéde.




Statement Game Statement Game Statement Game

Statement Game

I know what my clothes are made of.
Vim, z &eho je mé oble&eni vyrobeno.

Tudom, milyen anyagbdl késziltek
a ruhdim.

Wiem, z czego zrobione sq moje ubrania.

Viem, z ¢oho je moje oblecenie vyrobené.

It's impossible for me to find
good clothes in second hand shops.

Neni pro mé mozné, abych na sebe
v second-handu nadla/nasel dobré
obleceni.

Lehetetlen szdamomra, hogy jo ruhdkat
taldljok egy turkdaloban.

Nie moge znalezé¢ dobrych ubran w sklepach
z odziezqg uzywang.

V second hand obchodoch nedoké&zem najst
dobré oblecdenie.

Buying new clothes is easy and cheap.

Nakupovéani nového obleceni
je snadné a levné.

Uj ruhdkat venni kdénnyl és olcso.

Kupowanie nowych ubran
jest proste i tanie.

Nakupovat nové obledenie
je jednoduché a lacné.

Sustainable fashion is not affordable.
Udrzitelnou médu si nemlzu dovolit.
A fenntarthatd divat nem megfizetheté.

Moda ekologiczna nie jest
przystepna cenowo.

UdrzateInu moédu si nemdzem dovolit.
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Statement Game Statement Game Statement Game

Statement Game

I have nothing to wear.
Nemém co na sebe.
Nincs egy ruhdm se, amit felvegyek!
Nie mam sie w co ubrac.

Nemam si ¢o obliect.

I just can't wear clothes which were
worn by someone else before.
Ja si prosté nemlzu dat
na sebe oblec¢eni po nékom.
En egyszertien nem tudom hordani

azokat a ruhdakat,
amiket mdas mdar kordbban haszndlt.

Po prostu nie moge nosi¢ ubran,

ktére byty noszone przez kogo$ innego.

Nembézem si dat na seba nieco,
¢o uz niekto predtym nosil.

I like personalising my wardrobe
with my own hands.

Rad/a si upravuji $atnik

vlastnima rukama podle svych predstav.

Szeretem egyedivé tenni a ruhatdram.

Lubie samodzielnie personalizowacd
swoje ubrania.

Rad/rada si upravujem oble&enie
vlastnymi rukami.

I'm not into fashion, I have nothing
to do with fashion and clothes.

Méda mé nezajimd.
M& se moda nebo oble¢eni netyka.

Engem nem érdekel a divat,

semmi k6zdm a divathoz és a ruhdkhoz.

Nie interesuje sie modg ani ubraniami.

Méda ma nezaujima,
mria sa oblec¢enie a méda netykaju.
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